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Versenykiiras

A nevezett csapatokat két, egyenként 6tos csoportba sorsoljuk. A nemzetek és szervezetek kozotti megfeleld
keveredés érdekében 5 kalapot alakitunk ki. A sorsolas soran mind az 6t kalapbdl |-1 csapatot hizva alakulnak ki
az egyes csoportok.

|-es kalap: Tannenhof A (GER), Tannenhof B (GER)
2-es kalap: Villa Renata (ITA), Polisportiva (ITA)
3-as kalap: Griner Kreis (AUT), Login (AUT)

4-es kalap: Haus Weitenau (GER), Doroga (UKR)
5-0s kalap: Megallé (HUN), Madrisz (HUN)

A csoportokon belil mindenki jatszik mindenkivel. A csoportok elsé két helyezettje kvalifikalja magat az el6dontébe,
ahol a csoportelséket a csoportmasodikokkal parositjuk 6ssze. A csoportok harmadik helyezettjei az 5. helyért
mérkéznek. Az el6dontd gySztesei jatsszak a dontét, a vesztesek pedig a 3. helyért mérkéznek.

A helyosztok (7-10. hely) lebonyolitasa: Az A, illetve a B csoport utolsé két helyezett csapatat Osszeparositjuk.
Az A csoport 4. helyezettje jatszik a B csoport 5. helyezettjével, az A csoport utolsé helyezettje pedig a B csoport
utolsé el6tti helyezettjével. A végsé sorrend az elért pontszam alapjan alakul ki.

Az “All Star” meccs (segiték v terapiasok) lebonyolitasa: A csapatvezetSkbdl alld stab legkésébb a mérkdzést
megeléz6 napon megvalasztja a két csapat vezetdjét, egyuttal kijeldli a segitSk csapatat. A terapias csapatba
a tornan 3-10. helyezést elért csapatok |- f6t, a dontében résztvevd csapatok 2-2 f6t delegalnak.

Mérkézés jegyz6konyv

Minden mérk&zésrél jegyz&konyv késziil. Az adatszolgaltatas a jatékvezetd és a mérkdzés jelolébiztosanak

a feladata, akik alairasukkal igazoljak az adatok helyességét. A jegyz&konyvek lelé- és gy(ijtéhelye a stadionban feldllitasra
keriilé kézponti informacio.

Jelolébiztos

Minden mérk&zés egy f6 jeloldbiztos jelenlétében zajlik. A jelold biztos a csapatvezetdk koziil keriil kivalasztasra, idedlis
esetben egy nappal, legkésdbb | éraval a mérkézés kezdete elStt. Osszeférhetetlenség kizarva. A jeldl biztos nevezi
meg a “meccs emberét”, tovabba |-5-ig skalan osztalyozza a csapatok sportszer(iségét.

A jelolésben és az osztalyozasban a jatékvezetd segitségére is tamaszkodhat.

Jatékvezeté

A jatékvezetbnek a jatékszabalyok betartasa mellett adatgy(ijto és adatszolgaltato felatada is van.

A végeredmény mellett csapatonként a goél(ok) szerzéjét, a sarga lapok szamat, valamint a piros lapot kapott
jatékos nevét is fel kell jegyeznie, mely adatok a jegyzékonyben kerllnek rogzitésre. A jatékvezetd a sportszerliség
osztalyozasanal és a “meccs embere” jelolésnél segitséget nydjthat a mérk&zés jeloldbiztosanak.
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Jatékszabalyok

A pélya mérete: 65x39.5 m. Biintetd terllet: 12 x 20 m. A kapuk mérete: 5x2 m. A labda normal, 5-6s méretd. Les
nincs. A mérk&zések idétartama: 2x20 perc, futd draval. A sziinet idétartama: 5 perc. A mérkézésre valo felkésziilés/
bemelegités és az adminisztracid idétartama: |5 perc. Jatékosok szama: 6+ 1. (6 mezdnyjatékos, | kapus). Egy csapatba
maximalisan 14 f6 nevezhetd. Két csapat azonos szinl meze esetén jelzétrikét kell biztositani. A kapusok mezének
eltérének kell lennie a csapattarsak és az ellenfél mezétdl. Cserélni folyamatosan lehet, de csak a sajat térfélen szabad.
Gumistoplis cipd és sipcsontvédd viselése ajanlott, de nem kotelezé. A jatékosok nem viselhetnek olyan felszerelést,
amely veszélyezteti a sajat maga, vagy az ellenfél testi épségét.

A csoportmérkdzések, valamint a helyoszté mérkdzései egyiddben, két palyan zajlanak. A mérkézéseket |-1 6
jatékvezetd vezeti. A jatékvezetd fegyelmezési eszozként sarga és piros lapot is alkalmaz. Egy mérkézésen beliil az adott
jatékosnak felmutatott masodik sarga lap utan a jatékvezeté automatikusan felmutatja a piros lapot is. A piros lap

a kiallitason tul a soron kovetkezd egy mérkdzéstdl vald eltiltast is magaval von. A fegyelmi hatdrozatrdl és a biintetés
mértékérdl a csapatvezetSkbdl allo tornabizottsag dont. Amennyiben egy csapat létszama 5 6 ald csokken, a mérkézést
be kell sz(intetni és az ellenfél kapja a 3 pontot, 3-0-as gélkiilonbséggel. Gydzelemért 3 pont, dontetlenért | pont,
vereségért 0 pont jar. Azonos pontszam esetén |) a bajnoksagban szerzett tobb gy&zelem, 2) a golkiilonbség, 3) a tobb
szerzett gol, 4) az egymas elleni eredmény dont.

Az alapvonalat elhagyott labdat a kapus tetszdlegesen hozhatja jatékba, de a labdanak el kell hagynia a blintet&terdiletet.
Kapukidobasnal (kiragasnal) az ellenfél jatékosainak a blintetéteriileten kivil kell helyezkednitik. A jaték bedobdssal
folytatédik, ha a labda teljes terjedelmével athalad az oldalvonalon. Szogletrigasnal és szabadrigasnal az ellenfél
jatékosanak legalabb 5 m-re a letett labdatdl kell alinia. A helyoszté mérk&zéseken, valamint az el6dontében és

a dontében dontetlen esetén 9 méteresek dontenek a gydzelemrdl. Mindkét csapat 3-3 kilencméterest rig, majd, ha
ezutan is dontetlen az allas, felvaltva rdgnak |-1-et, az egyik csapat gy&zelméig.

Minden egyéb kérdésben a tornabizottsag dontései, valamint az UEFA- és a Labdarlgas Szabalykonyve elbirdsai
az iranymutatoak.
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Dijak es kulondijak

| helyezett: Aranyérem és vandorkupa
2. helyezett: Ezlstérem és kupa
3. helyezett: Bronzérem és kupa
4-10. helyezett: Kerdmia érem és kupa

Golkiraly

A cimet a tornan legtobb goélt szerzett jatékos szerzi meg. A gblok szama a jegyzokonyvek alapjan kerdl Osszesitésre.
Azonos szamu szerzett gél esetén tarsgdlkiralyt hirdetink.

Kilondij: Kupa és meglepetés.

MVP

A torna “legértékesebb jatékosa” cimet a jegyz&konyvben legtobbszor a “meccs embere” rovatban szerepld jatékos
szerzi meg. Minden jelolésért | pont jar. Azonos pontszam esetén |) a tobb rugott gdl, 2) a csapatdval szerzett tobb
gybzelem, 3) az egymas elleni eredmény dont.

Kilondij: Kupa és meglepetés.

Fair-play dij

A torna Fair-play dij nyertese az a csapat, amely a jegyz&konyvben szereplé “sportszeriiség” rovat alapjan

a legtobb pontot szerzi. Az a csapat, akinek jatékosa a torna soran akarcsak egy darab piros lapot is begy(jtott,
nem méltd erre a dijra. Pontazonossag esetén |) a kevesebb sarga lap, 2) a csapatvezetdk szavazasa dont.
Kilondij: Kupa és meglepetés.
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